Opis gry Tony Hawk’s Project 8 - THPS
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Tony Hawk’s Project 8, wydany zostat w 2006 roku przez Activision a stworzony zostat przez
Neversoft. Gra ukazata sie na Sony PlayStation Portable, Sony PlayStation 2 Sony PlaySation
3, Microsoft Xbox i Microsoft Xbox 360.

W Tony Hawk’s Project 8 gracz ma mozliwo$¢ poruszania sie po ogromnej a za razem bardzo
zréznicowanej mapie, ktorej powierzchnia "zwigksza" sie po wykonaniu zadan. Wyznaczajg
nam je osoby, ktére spotkamy w grze (boty). Duzy nacisk potozona na interakcje ze $wiatem
gry. Ludzie ogladajacy nasze "wyczyny" reaguje na nie na rézny sposob w zaleznosci od tego
czy dany trik im przypadt do gustu czy tez nie. Triki, ktére mozemy wykonywac sg bardziej
zblizone do tych wykonywanych przez prawdziwych skate'réw w realnym Swiecie dzieki
zastosowanie techniki motion capture, jednak nie ujmuje to im widowiskowosci a wrecz
przeciwnie. Twoércy dali graczom mozliwo$¢ tworzenia wiasnych toréw co dodatkowo zwieksza
frajde z gry.

Fizyka w Tony Hawk’s Project 8 w poréwnaiu do poprzednich czesci "Hawk'a" znacznie sie
poprawita za sprawg uzycia nowego silnika do stworzenia gry.
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