Opis gry Tony Hawk’s Proving Ground - THPS
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Tony Hawk’s Proving Ground to jak na razie ostatnia cze$¢ kultowej serii gier o
skaterboarding'u. Gra powstata w studiu Neversoftu i zostata wydana przez Activision w 2007
roku. Ukazata sie na Sony PlayStation 2, Sony PlayStation 3, Microsoft Xbox360, Nintendo Wii
i Nintendo DS.

Gra jest bardzo rozbudowana pod wzgledem rozwoju postaci, nie tylko mozna zmieniaé jej
wyglad ale réwniez decydowaé w jakim kierunku ma sie rozwija¢, tzn. jakie triki bedzie
wykonywagé, w jakich bedzie sie specjalizowa¢. THPG zostat wyposazony w ciekawe
narzedzie, umozliwiajgce edycje filmikdéw z gry, pozwala to na tworzenie wtasnych skaterskich
filmikow. Mapy, skaterzy i og6lnie cata grafika zostata wykonana bardzo profesjonalnie. Nawet
najmniejsze elementu sg doktadnie odwzorowane. Tony Hawk’s Proving Ground korzysta z
systemu motion capture, ktory sprawia, ze animacje sg bardziej realistyczne. Developerzy
zadbali o to aby na mapach znajdowato sie sporo obiektéw, na ktérych bedziemy mogli
wykonywaé réznego rodzaju ewolucje (rampy, porecze itd.).

Jak to zwykle sie zdarza w tej serii, tak i tu dodano nowe triki i poprawiono mechanike gry.
Ulepszono znany juz z poprzednich czesci tryb, w ktérym nasz skate wykonuje triki w
zwolnionym tempie czyli Nail the Trick. Zmianom poddany zostat, rowniez zostat tryb online.
Teraz z przyjaciotmi badz innymi graczami z catego $wiata mozna grac bardziej swobodnie.
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